
《信息技术》教材介绍 

一、教材的编写思想 

1．以已经正式颁布的《中小学信息技术课程指导纲要（试行）》为基础，以《义务教育

阶段综合实践活动指导纲要（信息技术部分）》和专家正在研究编制的《义务教育阶段信息技

术课程标准》为参考，在充分体现义务教育阶段信息技术课程的性质、基本理念、课程目标

和内容标准的基础上全面落实教育部相关文件中的知识与技能、过程与方法、情感态度与价

值观等多方面的课程目标，使学生在信息的获取、加工、管理、表达与交流的过程中，掌握

信息技术，感受信息文化，增强信息意识，从而全面提高全体学生的信息素养。 

2．根据小学与初中两个不同年龄阶段学生的特点，科学规划阶段学习要求。按照相关文

件的要求，构建重素养、多样化、有层次、有选择的义务教育阶段信息技术课程教材结构，

为不同基础不同需要的学生的发展奠定基础。通过多样化的学习方式培养学生的探索精神与

创新意识。 

3．提供充分的实践机会，以指导学生主动探索解决问题的方法，自主学习信息技术、关

心信息技术的发展以及师生平等探讨交流。促进学生发展主动学习的能力、运用信息技术有

创意地解决问题的能力；培养学生良好的思维和行为习惯。 

4．关注课程实施，渗透课程和教学评价的改革理念，为学校实施评价领域的改革创设条

件，力求体现评价内容的多元化和评价方式的多样化，为学生有个性、有特色的发展提供空

间。 

二、教材特点 

本套教材创导以活动任务引领“做中学”，追求理解的学习和有效的学习。 

教材创设了多种学习活动机会。通过活动引导学生分析思考问题，形成对知识的认识和

理解，从而达到掌握信息技术的基础知识要求；通过活动引导学生体会分析问题的一般过程

和方法，掌握应用信息技术解决问题的思想和方法；通过活动为学生创造合作学习、探究学

习的机会。 

1. 全面落实提高信息素养的目标 

◇ 强化信息意识   

教材从情景的创设、任务的提出到活动设计，都引用生活中的例子，拉近了教学内容与

现实生活的距离，同时能引导学生强烈感受到自己身处于一种信息无处不在，人们时时刻刻

都在获取信息、处理信息和利用信息的环境，从而增强学生从信息的角度来分析和解决日常

生活中的问题的意识。 



◇ 关注知识与技能的掌握  

知识与技能是信息素养的重要组成部分。信息技术是一门实践性与应用性都十分强的课

程。学生动手操作能力的培养、对信息技术本质的理解、创造性思维的启发，都与实践的深

入程度有关。教材设计的每一单元（活动）都始于实践，终于实践；技术知识的学习和技术

思维的培养渗透在活动的过程中，技术能力提升也伴随于用技术解决问题的过程中。 

◇ 培养批判性思维能力  

批判性思维能力是信息素养的精髓。对信息来源、信息价值的判断与评价，对信息技术

与人的关系的认识，对信息技术与社会发展的相互影响的认识，都离不开批判性思维能力。

我们在教材中时刻注意引导学生分析问题、思考问题，有意识地加强对学生批判性思维能力

的培养。 

◇ 建构信息道德、规范与伦理 

引导学生明确信息社会中有关信息的公民权利与义务、伦理与法规，形成与信息社会相

适应的价值观与责任感，是信息素养教育的重要内容。教材中，我们主要从三个方面来落实

这方面的培养目标：①给学生以必要的有关信息道德、规范和伦理方面的知识；②引导学生

对与信息道德、规范与伦理有关的社会现象开展讨论，深化学生的认识；③在活动中，引导

学生将信息道德、规范与伦理等知识落实到自己的实践行动中。 

2. 具有一定的开放性,为不同学习需求的学生全面提供发展机会 

◇ 教材为不同基础不同需求的学生提供了充分的选择机会 

教材在保证大部分学生能完成基本学习任务的前提下，各个单元还安排了相应栏目,用于

提供不同程度的实践活动任务，以满足不同层次的学生的学习需求。教材在为学生提供探索

性、创造性的学习机会的同时也为教师创新教学方法提供了空间。 

例如：在内容的呈现上，初中教材是以“清河中学星光小组或张晓明同学完

成任务的案例”为过程线索，为学生提供学会做的示范。伴随上述过程，小学和

初中教材都设计了有指导的“学习单”，使有一定能力的学生有机会寻找自己的探

究课题，记录、分析自己的问题和探索解决问题的方法，由此满足不同层次学生

的学习需求。 

另外，在初中教材“实践拓展”中的星级活动，也给予了学生多重学习实践的机会。 

◇ 教材在操作性内容的处理上力求提升学生的主动探索精神 

信息技术的发展十分迅速。学生信息能力的培养不应仅体现在学会用信息技术工具解决

问题的操作能力上，更需要体现在认识和驾驭各种不同信息环境和软件的共性上，体现在对

未知信息环境特征、未知软件功能的探索能力上。教材对此作了周密安排。 

教材在操作性内容的处理上，摈弃“说一步学生做一步”的传统做法，而是以具体软件

为媒介，以必要的基本操作为基础，尽可能地为学生提供开放的学习机会，但使学生独立探

索操作方法，寻找解决问题的方法。引导学生自己探索软件的使用特点，多方面满足学生实



践动手的学习愿望。 

3．设计多元化的评价方式，促进学生的学习 

本套教材注重学生的学习效果。编写中，对评价的内容、评价的手段以及评价行为的主

体作了精心的设计安排，使教学与评价融为一体。 

◇ 评价内容多元化 

教材设计的评价内容，有对活动主题的理解，有作品制作的水平，有小组合作情况，有

对知识概念的领会程度……都提供了评价量规，力求能全面评估学生的知识理解程度、信息

技术操作技能的掌握程度、运用信息技术解决实际问题的能力以及相关情感、态度与价值观

的形成情况。 

◇ 评价手段多元化 

教材设计的评价方法，除了有对学习成果进行的终结性评价之外，更强调过程性评价，

设置了讨论、记录、操作、作品设计、项目型活动等各种操作环节，供学生自我检测学习情

况，也有利于教师把握学生对学习内容的掌握情况，从而提高教学效果。 

◇ 评价行为主体多元化 

教材设计的评价主体，摒弃了传统的以教师为惟一评价者的做法，设置了自我评价、小

组评价、教师评价等多种评价方式。通过学习活动中的评价，促进学生不断反思，不断完善

修正自己的学习行为，使评价真正起到诊断、激励和促进作用。 

例如：教材中的“学习单”、“单元评价单”均给予了多种形式的评价机会。 

4．打造一体化的大教材体系，辅助师生的教与学 

本套教材由教科书、配套光盘、教学参考资料和教学支持网站四部分组成，其中教科书

和光盘是辅助学生学习用的，教学参考资料是辅助教师教学用的，教学支持网站是沟通编者

与学生、教师的桥梁。 

三、《信息技术》（七年级上册～八年级下册）单元安排 

学

期 
单元一 单元二 单元三 单元四 

七

年

级

上

册 

走进信息社会——

信息与信息技术 
购置计算机——认

识计算机 

校际协作学习——

因特网上的信息服

务 

安全防护我先行—

—计算机安全 

七

年

级

下

册 

家乡的名人——文

字的处理与交流 

我眼中的大好河山

——图片的采集与

加工 

优秀歌曲推荐——

多媒体作品的制作



八

年

级

上

册 

我的风采——网页

的制作 

鲜活的形象——动

画的设计与制作 

班级小主人——数

据的录入与处理 

 

八

年

级

下

册 

班级大家庭——网

站的制作与发布 

我们的校运会——

视频的采集与编辑

健康观察员——数

据统计与图表制作
走近机器人 

四、《信息技术》（七年级下册）教材内容结构框架 

 
 
 
 

设计电

子小报 

制作电

子小报 

制作电

子专刊 

知识和认识 

 了解常见的电子作品，了解简单电子

小报及专刊的基本组成。 

 初步理解联网和共享的概念。 

 

信息加工 

 进行电子小报的版面设计并用文字处

理软件制作小报。 

 利用文字处理软件将电子小报合并成

电子专刊。 

 

信息交流 

 使用网上邻居共享资料。 

 

情感态度价值观与习惯 

 养成及时保存文档的习惯。 

 提高分工合作能力。 

 尊重他人的知识产权。 

 热爱家乡。 

 
 

家
乡
的
名
人
—
—
文
字
的
处
理
与
交
流

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

获取照

片 

制作电

子相册 

知识和认识 

 了解常见的图片浏览软件、图像处理

软件 

 

信息获取 

 通过拍照、扫描的方式获取图片素材。 

 

信息管理 

 利用图像浏览软件管理图片文件。 

 

信息加工 

 利用图像处理软件简单处理图片。 

 使用电子相册制作软件制作电子相

册。 

 

情感态度价值观与习惯 

 提高审美能力。 

 热爱祖国。 

规划多

媒体作

品 

让文稿

动起来 

加工照

片 

集成多

媒体素

材 

知识和认识 

 了解电子演示文稿制作软件及简单多

媒体作品。 

 了解幻灯片动画和幻灯片母版。 

 

信息加工 

 利用电子演示文稿制作软件制作含有

声音、动画的多媒体作品。 

 

情感态度价值观与习惯 

 养成作品制作前先行规划的习惯。 

 树立保护知识产权的意识。 

我
眼
中
的
大
好
河
山
—
—
图
片
的
采
集
与
加
工

优
秀
歌
曲
推
荐
—
—
多
媒
体
作
品
的
制
作



五、教材体例说明 

内容结构图 

单元评价单  

单元小结 

实践拓展 

阅读材料 

讨论角 

学习单 

提示板 

技巧坊 

操作坊 

知识向导 

活  动 

情  境 
 呈现与单元内容有关的任务情境，引出活动任务。 

 来源于生活的任务，让学生感受信息技术可以用来解决学习和

生活中的问题。 

 

 以任务串的形式，呈现单元的主体内容。 

 引导学生经历问题解决的过程：探索解决问题的方法，产生主

动学习相应技术的欲望，尝试选择合适的手段和方法解决问题

完成任务…… 

 

 提供与当前活动任务相关的一些基本知识。 

 

 示范操作步骤，让学生学会利用信息技术工具解决问题。 

 感受技术确实可以有效解决问题，但遵循技术工具使用的规范

与技术的程序，是工作质量的保证。 

 

 引导学生寻找自己的探究课题，记录问题解决过程中的活动开

展和问题分析情况，养成及时记录的良好习惯。 

 为过程评价提供依据。 

 

 提供一些拓展知识，让学生有更多的学习机会。 

 

 引导学生交流解决问题过程中产生的疑问。 

 鼓励学生就自己的疑问展开自主探索。 

 

 提示能达到相同解决效果的其他方法，让学生在提高操作技能

的同时，感受解决问题的技术方法并非唯一。 

 

 

 提示活动过程中应该注意的事项。 

 

 引导学生单元学习结束后进行自我测评，开展反思和评价，并

对所学内容进行梳理。 

 

 提供难易程度不同的实践机会，为分层教学提供空间。 

 以星级的形式激励学生挑战自己的能力，提高学生的学习兴

趣。 

 

 引导学生从学习信息技术的效果、态度、感受等方面进行总结。 

 为自评、互评和师评提供参考。 

 

 帮助学生回顾、整理单元学习内容。 

 帮助学生建立良好的知识结构。 



六、教师用书的体例说明 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


